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Abstract

This research focuses on determining the effectiveness of Canva-based interactive word card
media to enhance the initial reading skills of class | students at SDN Balecatur 1 for the
2024/2025 academic year. The variables of this research are Canva-based interactive word
card media (X) as the independent variable and beginning reading skills (Y) as the dependent
variable. In this research, quantitative experimental methods were used. The population in this
study was 28 class | students at SDN Balecatur 1. This study utilized a saturated sampling
approach (census) where samples were taken from the entire population, in this study the
population was 28. The instruments used were teaching materials and skills tests read.
Hypothesis testing technique uses Paired Sample T-test. The outcomes of the research showed
that the pre- test results attained a highest score of 100 and a lowest score of 41. Furthermore,
the post-test results attained a highest score of 100 and a lowest score of 50. The final results
showed that the t-count of reading skills was 4.849, this shows a comparison of scores. of tcount
is greater than the ttable value, (tcount : 4.849> ttable : 2.056). Next, compare with a
significance value of 0.000, which is smaller than the significance level value of 5%
(0.000<0.05). The finding of the research concluded that Canva-based interactive word card
media was effective for the beginning reading skills of class I students at SD N Balecatur 1.

Keyword: Interactive Word Card Media, Beginning Reading Skills

Abstrak

Penelitian ini difokuskan guna mencari tahu mengenai efektivitas media kartu kata interaktif
berbasis canva untuk meningkatkan keterampilan membaca permulaan siswa kelas 1 SDN
Balecatur 1 tahun ajaran 2024/2025. Variabel penelitian ini adalah media kartu kata interaktif
berbasis canva (X) sebagai variabel bebas atau independent dan keterampilan membaca
permulaan (Y) sebagai variabel terikat atau dependent. Dalam penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif eksperimen. Populasi pada penelitian ini ialah siswa kelas | SDN Balecatur 1
yang jumlahnya 28. Teknik pengambilan sampelnya mengadopsi teknik sampel jenuh (sensus)
dimana sampel diambil dari jumlah seluruh populasi, pada penelitian ini populasi berjumlah 28.
Instrument yang digunakan adalah bahan ajar dan tes keterampilan membaca. teknik uji
hipotesis mengaplikasikan Uji Paired Sample T-test. Temuan penelitian membuktikan
bahwasannya hasil pre-test didapatkan nilai tertinggi sebesar 100 dan nilai terendah sebesar 41.
Selanjutnya, hasil post-test diperoleh nilai tertinggi yaitu 100 dan nilai terendah 50. Hasil akhir
membuktikan bahwasannya thitung keterampilan membaca sebesar 4,849, hal ini
menunjukkan perbandingan nilai darit-hitungnya lebih besar dari nilai ttabelnya, (thitung :
4,849> ttabel : 2,056). Selanjutnya membandingkan dengan nilai signifikansinya sebesar 0,000
lebih kecil dari nilai taraf signifikansinya sebesar 5% (0,000<0,05). Temuan dari penelitian
menyimpulkan bahwa media kartu kata interaktif berbasis canva efektif terhadap keterampilan
membaca permulaan siswa kelas | SD N Balecatur 1.

Kata Kunci: Media Kartu Kata Interaktif, Keterampilan Membaca Permulaan
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PENDAHULUAN

Pendidikan yang ada di tahap sekolah dasar menjadi pondasi utama dalam dunia
pendidikan sebelum melangkah ke pendidikan yang lebih lanjut. Pendidikan di sekolah dasar
memuat peran penting dalam memberikan pembelajaran tentang konsep- konsep dasar ilmu
pengetahuan. Maria Montessori merupakan ahli dalam bidang pendidikan mengemukakan
pendapat bahwa pada dasarnya, siswa usia sekolah dasar merupakan masa emas “The Golden
Age” dalam perkembangan kognitif, afektif maupun psikomotorik. Ada banyak keterampilan
yang perlu dikembangkan oleh siswa diantaranya adalah menulis, membaca, mendengarkan,
dan berbicara’. Aspek utama keterampilan berbahasa yang harus dikembangkan oleh siswa
adalah membaca. Membaca merupakan kemampuan utama yang perlu dikuasai oleh siswa
terutama pada jenjang sekolah dasar’. Membaca merupakan proses untuk memperoleh
informasi, wawasan, ilmu pengetahuan, serta pengalaman yang baru melalui teks bacaan.
Kegiatan membaca akan melibatkan aspek pengelihatan untuk melihat rangkaian huruf yang
menjadi sebuah kata maupun kalimat. Mengingat pentingnya membaca maka membutuhkan
media untuk mempermudah siswa.

Dengan mengadopsi pendekatan penggunaan media kartu kata, keterampilan
membaca permulaan siswa dapat ditingkatkan®. Penggunaan media kartu kata dengan
keterampilan membaca memiliki hubungan yang positif’. Artinya, media kartu kata bisa
dijadikan alternatif oleh guru dalam mengajarkan siswa membaca permulaan. Keistimewaan
yang terdapat dalam media kartu kata adalah dapat merangsang siswa untuk mengenal bacaan
dengan mudah dan meningkatkan penguasaan kosakata’. Media kartu kata dapat di desain
semenarik mungkin dengan memanfaatkan perkembangan teknologi. Salah satu inovasi media
pembelajarnnya adalah media kartu kata interaktif. Media interaktif bisa meningkatkan pula
kemampuan membaca permulaan siswa yang layak dan efektif®.

Aplikasi yang bisa dipergunakan guna membuat ataupun merancang desain media
interaktif adalah canva. Canva dapat membantu dalam membuat desain tanpa harus
mengunduh aplikasi dan sudah menyediakan berbagai macam fitur desain grafis’ (Mudinillah,

2021). Canva merupakan sebuah platform desain online yang sudah memuat berbagai alat

! Ningrat et al., “Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Padu Musik Terhadap Antusiasme Siswa Dalam
Pembelajaran Ilmu Sosial,” Dinamika Penelitian 18, no. 2 (2018): 287-302.

2 Hasanudin, ‘Keterampilan Membaca dalam Pembelajaran Bahasa,” Didaktika 9, no. 1 (2020): 1-8.

% Ardiana, ‘Pengaruh Media Kartu Kata dalam Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan,” (2021).

* Astuti et al., ‘Penggunaan Media Kartu Kata dan Keterampilan Membaca,’ (2021).

® Rahayu, ‘Media Kartu Kata dan Kosakata Siswa,” (2018).

® Fauzia, ‘Media Interaktif dan Kemampuan Membaca,” (2017).

" Mudinillah, ‘Canva sebagai Media Pembelajaran Digital,” (2021).
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untuk membuat konten, seperti bahan ajar, lembar kerja, poster, presentasi, media
pembelajaran dan masih banyak lagi. Dengan demikian, diharapkan guru mampu mendesain
media kartu kata interaktif yang menarik sesuai dengan kebutuhan pembelajaran. Kemampuan
membaca permulaan siswa kelas | di SD N Balecatur menjadi permasalahan yang dihadapi oleh
guru. Guru perlu melakukan upaya untuk menangani masalah itu. Pada penelitian ini, guru
berfokus dalam penggunaan media pembelajaran kartu kata interaktif berbasis canva guna
meningkatkan keterampilan membaca permulaan. Nursafitri (2023) melakukan penelitian
mengenai pembelajaran membaca permulaan di kelas 1 menggunakan media heyzine. Pada
penelitian tersebut menunjukkan bahwa media heyzine berhasil meningkatkan kemampuan
membaca®. Iswara (2023) dalam penelitiannya menunjukkan bahwa aplikasi berbasis android
dapat digunakan sebagai media membaca permulaan®.

Berdasarkan penelitian terdahulu dan adanya permasalahan yang terjadi di SDN
Balecatur I, peneliti memiliki ketertarikan untuk melaksanakan penelitian serupa mengenai
keterampilan membaca permulaan siswa kelas 1 memakai media kartu kata interaktif. Pada
penelitian ini, peneliti menggunakan aplikasi canva dalam membuat desain media kartu kata
interaktif. Adanya media kartu kata interaktif berbasis canva diharapkan dapat meningkatkan
keterampilan membaca permulaan. Alhasil, tujuan dari penelitian ini yakni untuk mencari tahu
efektivitas media kartu kata interaktif berbasis canva untuk meningkatkan keterampilan
membaca permulaan siswa kelas | SDN Balecatur 1. Penelitian ini diharapkan dapat
memberikan manfaat kepada para guru dalam memanfaatkan media pembelajaran yaitu kartu
kata interaktif berbasis canva dalam memfasilitasi siswa melatih keterampilan membaca

permulaan.

METODOLOGI PENELITIAN

Desain penelitian yang akan dipergunakan pada penelitian ini ialah kuantitatif.
Penelitian yang didasarkan pada data numerik dan kemudian diukur dengan menggunakan
statistik sebagai instrumen uji perhitungan dikenal sebagai penelitian kuantitatif'’. Kuantitatif
adalah salah satu jenis penelitian yang dalam pelaksanaannya sistematis sejak awal. Penelitian
eksperimental ialah jenis penelitian kuantitatif yang akan dipergunakan pada investigasi ini.

® Nursafitri, ‘Penggunaan Media Heyzine dalam Pembelajaran Membaca Permulaan,” (2023).
% Iswara, ‘Pembelajaran Membaca Permulaan dengan Aplikasi Android,” (2023)

19 sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung:
Alfabeta, 2018).
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Salah satu jenis penelitian kuantitatif yang digunakan untuk mengukur korelasi sebab-akibat
dari sebuah fenomena adalah penelitian eksperimental.

Jenis penelitian kuantitatif eksperimen yang akan dipergunakan pada penelitian ini
ialah Pre-Experimental Designs (non-designs). Dikatakan Pre- Experimental designs karena
dalam penelitian yang akan dilakukan belum bisa disebut atau dikategorikan sebagai
eksperimen yang autentik™’. Disebabkan karena adanya variabel luar yang ikut memengaruhi
proses terciptanya suatu variabel dependent. Temuan eksperimen yang termasuk variable
dependen tidak hanya berakar pada variabel independent. Situasi ini sangat mungkin terjadi
sebab tidak adanya variabel kontrol dan juga pemilihan sampel yang tidak dilakukan secara
acak™. Jenis penelitian ini dipilih karena peneliti akan memberikan perlakuan (treatment) yang
dapat dihitung dengan cara membandingkan nilai pretest dan posttest.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Data dari penelitian ini diungkap melalui eksperimen terhadap subjek penelitian.
Subjek penelitiannya yaitu siswa kelas | SDN Balecatur 1. Dengan pembahasan mengenai
gambaran umum tentang data yang diperoleh pada subjek kelas I. Penelitian ini masuk
penelitian eksperimen yang dilaksanakan di kelas | SDN Balecatur 1 pada tanggal 28 Mei
2024. Peneliti melakukan pretest membaca sebelum diberikan perlakuan. Selanjutnya, untuk
mendapatkan hasil akhir, proses pembelajaran peneliti memberikan perlakuan dengan
memakai media kartu kata interaktif berbasis canva pada mata pelajaran Bahasa Indonesia.
Pada akhir proses pembelajaran, peserta didik melakukan posttest membaca setelah diberikan
perlakuan menggunakan media kartu kata interaktif berbasis canva. Dari data pretest dan
posttest data akan diolah untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran kartu kata
interaktif berbasis canva terhadap keterampilan membaca permulaan pada proses belajar
mengajar Bahasa Indonesia kelas 1.
1. Hasil Analisis Deskriptif
a. Uji Analisis Instrumen
Uji coba instrument digunakan untuk memperoleh ketepatan sebelum
melakukan penelitian khususnya dalam menyusun instrument yang akan
dipergunakan jadi alat pengumpulan data di lapangan. Penelitian ini

menitikberatkan pada uji validitas guna melihat validasi instrument yang akan

1 sugiyono, Statistika untuk Penelitian, (Bandung: Alfabeta, 2022).
12 Ibid.
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dipergunakan.
1) Uji Validitas
Uji validitas data memiliki tujuan guna menunjukkan ketepatan suatu
alat pengumpulan data yang akan dipakai di dalam penelitiannya. Berdasarkan
teori yang dikatakan oleh (Sugiyono, 2018) data yang valid tentunya reliabel

fl3

dan objektif™. Berikut hasil uji validitas instrument keterampilan membaca

permulaan:

Tabel 1. Hasil Uji Validitas Instrumen Keterampilan Membaca

Correlations

Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 SCORE
Y1 Pearson Correlation 1 .590™ 581" 536" 420 .703"
Sig. (2-tailed) .001 .001 .004 .029 .000
N 27 27 27 27 27 27
Y2 Pearson Correlation .590™ 1 791" .891" 776" .935™
Sig. (2-tailed) .001 .000 .000 .000 .000
N 27 27 27 27 27 27
Y3 Pearson Correlation 581" 791" 1 .783" .801" 912"
Sig. (2-tailed) .001 .000 .000 .000 .000
N 27 27 27 27 27 27
Y4 Pearson Correlation 536" .891" .783" 1 775" 921"
Sig. (2-tailed) .004 .000 .000 .000 .000
N 27 27 27 27 27 27
Y5 Pearson Correlation 420" 776" .801" 775" 1 874"
Sig. (2-tailed) 029 .000 .000 .000 .000
N 27 27 27 27 27 27
SCORE Pearson Correlation 703" .935™ 912" 921" 874" 1
Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .000 .000
N 27 27 27 27 27 27

** A significant correlation is observed at the 0.01 level (2-tailed).

*. A significant correlation is observed at the 0.05 level (2-tailed).

13 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung:
Alfabeta, 2018).
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Tabel 2. Hasil Uji Validitas Instrumen

NO PERNYATAAN | RHITUNG | RTABEL VIT
1. Y1 0,703 0,323 VALID
2. Y2 0,035 0,323 VALID
3, Y3 0,012 0,323 VALID
4. Y4 0,021 0,323 VALID

Pada hasil uji validitas di atas kemudian menentukan nilai R tabel yang
diperoleh sebesar 0,323. Hasil keputusan data valid tidaknya dilihat
berdasarkan R tabel. Apabila R hitung > R tabel, instrument dapat dikatakan
valid. Hasil uji di atas telah diketahui bahwa nilai R hitung tiap butir melebihi

0,323 jadi data dikatakan valid dan dapat digunakan.
2) Uji Reliabilitas

Tabel 3. Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Keterampilan Membaca
Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
922 5)

Hasil keputusan apakah instrument reliabel atau tidak bisa hanya
dipantau dari nilai cronbach’s alpha > 0, 05 dengan demikian bisa dinyatakan
reliabel berdasarkan hasil uji reliabilitasnya pada soal keterampilan membaca
bisa dilihat bahwasannya Cronbach's alpha untuk variabel ini berada di angka
0,922, lebih tinggi daripada nilai dasar 0,05, yang membuktikan bahwasannya
seluruh pernyataan dalam instrument keterampilan membaca permulaan

dikatakan reliabel.

2. Analisis Statistik Deskriptif
Statistik yang bersifat kuantitatif ini dipergunakan untuk menilai data
dengan cara mengkarakterisasi atau mencirikan data yang telah dikumpulkan

selama proses penelitian berlangsung.
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a. Rata-rata (Mean)
n
X = Zt=_1xt
n

Hasil analisis menunjukkan bahwa 16 siswa, atau 57% dari siswa dengan
rata rata 74 dan diatas nya berada dalam kategori baik dalam pembelajaran
menigkatkan kemampuan membaca permulaan melalui media kartu kata
bergambar melalui aplikasi Canva di SD N Balecatur 1.

Hasil analisis posttest menunjukkan bahwa 25 siswa, atau 89% dari siswa
dengan rata rata 90 dan diatasnya berada pada kategori baik dalam
pembelajaran meningkatkan kemampuan membaca permulaan melalui media
kartu kata bergambar melalui aplikasi Canva di SD N Balecatur 1.

3. UjiPrasyarat Analisis

Pada penelitian eksperimen ini dilakukan pengujian syarat yang harus
dipenuhi sebelum pelaksanaan hipotesis penelitian. Uji normalitas dan
homogenitas merupakan prasyarat untuk melakukan analisis pengujian dalam
penelitian. Analisis untuk menguji hipotesis penelitian dapat dilanjutkan jika
prasyarat analisis terpenuhi. Untuk mengonfirmasi apakah data penelitian
berdistribusi normal, dilakukanlah uji normalitas ini. Pengidentifikasian distribusi
data dilihat dari signifikansi Kolmogrov Smirnov hasil uji normalitas. Apabila
nilai signifikansinya melebihi 0,05 (<0,05) maka bisa dijelaskan bahwasannya
data penelitian tersebut berdistribusi normal. Tabel di bawah mengilustrasikan
hasil uji normalitasnya:

Tabel 4. Hasil Uji Normalitas

Tests of Mormality
Kolmogorov-Smirnoy®

Statistic df Sig. Statistic
Membasca. 1 157 28 074 804
Membaca 2 182 28 018 853

a. Lilliefors Significance Correction

Bila merujuk pada tabel di atas sehingga bisa didapatkan nilai Sig dari uji

normalitas Kolmogrov Smirnov. Pada hasil keterampilan membaca dapat dilihat
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pada variabel membaca 1 (pretest) diperolehkan nilai sig sebesar 0,074 dan
(posttest) 0,018. Berhubung data kemampuan membaca pada penelitian ini
mempunyai nilai signifikan melebihi 0,05 yaitu (p>0,05), maka normalitas sebaran
data awal dan data akhir dinyatakan normal. Dengan demikian, data ini memenuhi
persyaratan analisis.
Uji Hipotesis

Hipotesis pada dasarnya yaitu jawaban sementara atau dugaan terhadap
suatu permasalahan. Hipotesis pada penelitian ini adalah “Media Kartu Kata
Interaktif Berbasis Canva Efektif Meningkatkan Keterampilan Membaca
Permulaan Siswa Kelas 1 SD N Balecatur 1.” Setelah mengonfirmasi bahwa
populasi berdistribusi normal serta homogen, analisis data dapat dilaksanakan.

Berikut adalah tabel hasil analisis uji hipotesis Untuk memverifikasi

validitas suatu pernyataan suatu klaim secara statistik dan guna menarik
kesimpulan apakah hipotesis diterima atau malah ditolak dengan memakai bantuan
program SPSS for windows 25:

Tabel 5. Hasil Uji Paired Sample T-test

Paired Samples Test
Paired Differences

95% Confidence

Interval of the

Std. Std. Error Difference Sig. (2-
Mean Deviation Mean Lower Upper t df tailed)
Pair Membaca1 - - 16.641 3.145 -21.703 -8.797 -4.849 27 .000

1

Membaca 2 15.250

Bila merujuk pada hasil analisis data yang memakai SPSS, pada tabel
diatas diperlihatkan bahwasannya hasil thitung keterampilan membacanya
sebesar 4,849. Nilai tniung Selanjutnya dikonsultasikan dengan nilai ttabel pada
taraf signifikansinya 0.05 didapatkan twnel 2,056. Hal tersebut membuktikan
bahwasannya perbandingan nilai dari thitung lebih besar dari nilai ttabel (thitung :
4,849> tianel : 2,056). Selanjutnya membandingkan dengan nilai signifikansinya

sebesar 0,000 lebih kecil daripada nilai taraf siginifikansi sebesar 5% (0,000)
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PEMBAHASAN HASIL PENELITIAN

Pada bagian ini, peneliti menyajikan analisis tentang temuan penelitian yang telah
dijalankan. Berdasarkan data hasil analisis, maka tahapan berikutnya yaitu pembahasan
mengenai hasil analisis penelitian “Efektivitas Media Kartu Kata Interaktif Berbasis Canva
Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Permulaan Siswa Kelas 1 SD N Balecatur 1.”
Hasil analisis menunjukkan bahwasannya kemampuan membaca permulaan siswa SDN
Balecatur 1 meningkat ketika media kartu kata bergambar diterapkan selama dua siklus. Pada
siklus 1, nilai rata-rata dari siswa adalah 74,75 yang berada di kelas sedang. Pada siklus II,
nilai rata-rata dari siswanya naik jadi 90 yang berada di kelas baik. Ini membuktikan
bahwasannya menggunakan media kartu kata bergambar pada siswa SDN Balecatur 1
meningkatkan kemampuan membaca awal mereka. Analisis deskriptif pengkategorian
ketuntasan belajar yang diterapkan pada siswa di SDN Balecatur 1 menunjukkan peningkatan
hasil tes kemampuan membaca permulaan melalui media kartu kata bergambar via aplikasi
canva. Setelah dua siklus tindakan, jumlah siswa yang berhasil belajar tuntas terlihat dalam
hasil analisis. Pada siklus I, 16 siswa (57%) yang tuntas membaca permulaan memakai media
kartu kata bergambar melalui aplikasi canva di SD N Balecatur 1, dan pada siklus 11, 25 siswa
(89%) yang tuntas mengetahui kemampuan membaca permulaan dengan melalui media kartu
kata bergambar melalui aplikasi canva di SD N Balecatur 1. Nilai siswa dianggap tuntas

belajar jika nilai siswa mencapai 80%.

PENUTUP

Temuan penelitian membuktikan bahwasannya kartu kata interaktif berbasis Canva
efektif untuk meningkatkan kemampuan membaca awal siswa kelas 1 di SD N Balecatur 1
Penggunaan media Kartu Kata Interaktif berbasis Canva secara signifikan meningkatkan
keterampilan membaca permulaan siswa. Temuan perbandingan tes pre dan post menunjukkan
peningkatan skor rata-rata siswa. Media ini memberikan stimulasi visual dan interaktif yang
efektif, membuat siswa lebih termotivasi dan tertarik dalam proses belajar membaca. Selama
penggunaan media ini, keaktifan dan keterlibatan siswa dalam kegiatan belajar meningkat.
Guru mengatakan bahwa media ini membantu menyampaikan materi dengan lebih mudah,
membuat pembelajaran lebih menyenangkan, dan mendorong siswa untuk lebih antusias dan
fokus. Secara keseluruhan, media Kartu Kata Interaktif berbasis Canva dapat dianggap
sebagai solusi yang inovatif dan praktis dalam meningkatkan keterampilan membaca

permulaan siswa kelas 1.
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