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This study aims to measure the effectiveness of 

using the Quiziziz app as an assessment tool in improving 

the Arabic writing skills of seventh grade students at the 

Science Education Secondary School in Bangariga 

Kdogfrig Lamongan. This study utilises a quantitative 

comparative method with a pre-test and post-test control 

group design. The research sample consisted of two 

randomly selected seventh grade classes, namely the 

experimental class that used the Qwiziz application and the 

control class that used traditional assessment methods. Data 

were collected by administering written tests before and 

after the treatment. The data obtained was then analysed 

using a post-hoc test to compare the improvement in writing 

skills between the two groups.The results showed that there 

was a significant difference between the improvement in 

writing skills of students in the experimental group that 

used the Quizzes and the control group. Students in the 

experimental group experienced better improvement in 

writing skills compared to students in the control group. 

This indicates that using the Quiziziz app as a means of 

assessment can be an effective alternative to improve 

students' Arabic writing skills. 
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Pendahhuluan 

   Media adalah sarana untuk menyampaikan ide dan materi pembelajaran kepada 

siswa itu sendiri. Di era digital ini tentunya banyak sekali yang diuntungkan dengan 

adanya pengenalan teknologi. Salah satunya adalah smartphone, tentunya banyak orang 

yang menggunakannya untuk membantunya dalam kehidupan sehari-hari mulai dari 

anak kecil hingga orang dewasa pasti memiliki smartphone. Tentunya hal ini harus 

digunakan dengan baik dan tidak disalah gunakan. 

   Disarankan untuk menggunakan fasilitas ini semaksimal mungkin dan 

menggunakannya dalam kegiatan penilaian yang interaktif, sehingga guru memiliki 

cara baru dalam menilai pembelajaran. Oleh karena itu, harus ada pembaharuan yang 

dapat menunjang keberhasilan dalam proses penilaian. Tidak hanya dengan 

menggunakan metode ini, tetapi juga dengan memanfaatkan fasilitas yang sudah 

tersedia dengan lebih baik. 

   Pembelajaran bahasa Arab dikenal menggunakan empat keterampilan berbahasa 

yang harus dimiliki siswa yaitu: keterampilan mendengar (maharah al-istima’), 

keterampilan berbicara (maharah al-kalam), keterampilan membaca (maharah 

alqira`ah), keterampilan menulis (maharah al-kitabah). Hal ini juga tercantum dalam 

tujuan khususnya kurikulum di pembelajaran bahasa Arab, yang mana sebagai guru 

bisa menjabarkan empat maharah itu untuk siswa, sebagaimana mereka mampu 

memahami apa yang sudah disampaikan. Setiap pembelajaran bahasa Arab tidak akan 

lepas dari metode, strategi, maupun media serta perlu adanya evaluasi untuk 

mengetahui hasil pemahaman siswa. 

   Penelitian ini dilakukan di MTs Tarbiyatul Ulum Banjarejo. Adapun tujuan 

dilakukannya penelitian ini, yakni 1) Untuk mengetahui implementasi Aplikasi Quizizz 

bahasa Arab di kelas VII MTs Tarbiyatul Ulum Banjarejo; 2) Untuk mengetahui 

evaluasi implementasi Aplikasi Quizizz bahasa Arab di kelas VII MTs Tarbiyatul 

Ulum Banjarejo. Berdasarkan observasi yang dilakukan penulis di MTs Tarbiyatul 

Ulum Banjarejo, tercatat bahwa pembelajaran disana sudah menggunakan kurikulum 

merdeka untuk pelajaran bahasa Arab. Kurikulum ini dipakai di MTs Tarbiyatul Ulum 

Banjarejo mulai tahun 2022- sekarang, waktu itu pertama kali gpenggunaan aplikasi 

quizizz sebagai media evaluasi embelajaran 
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Mede Penelitian 

   Penelitian ini menggunakan metode komparatif dengan pendekatan kualitatif untuk 

mengevaluasi implementasi Aplikasi Quizizz sebagai media dalam pembelajaran 

Bahasa Arab. Instrumen dalam pengumpulan data meliputi lembar pertanyaan, lembar 

observasi, dan form kuisioner untuk siswa. Data dikumpulkan melalui observasi kelas, 

wawancara mendalam dengan guru, serta analisis dokumen terkait seperti bahan ajar, 

rencana pekan efektif (RPE), dan kisi-kisi ketika PTS maupun PAS. Sampel penelitian 

diambil dari sekolah MTs tarbiyatul Ulum Banjarejo Kedungpring Lamongan yang 

telah mengimplementasikan Aplikasi Quizizz dalam pembelajaran Bahasa Arab.  

Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Berdasarkan data yang telah dianalisis, dapat dilihat bahwa terdapat 
perbedaan hasil belajar antara metode pembelajaran role play dan metode 
pembelajaran tanya jawab. Hal ini dapat diamati melalui interaksi antara guru 
dan siswa selama proses pembelajaran berlangsung. Interaksi yang terjadi adalah 
siswa lebih aktif, berani, ceria dan antusias dalam mengikuti proses pembelajaran, 
serta berani menjawab pertanyaan ketika guru memberikan pertanyaan, selain itu 
penggunaan kuis dan media kertas berpetak dapat menanamkan nilai-nilai seperti 
ketaatan, kejujuran, kerendahan hati dan kepedulian, dan nilai-nilai tersebut 
secara tidak langsung ditransfer dan divisualisasikan melalui kuis dan media 
kertas berpetak khususnya pada pokok bahasan benda dan sifatnya. Penggunaan 
kuis dan media berbasis kertas dapat mendukung tercapainya tujuan 
pembelajaran. 

 
Setelah proses pembelajaran dengan menggunakan QWERTY, terjadi 

perubahan tingkah laku pada diri siswa, hal ini sesuai dengan pendapat Ngalim 
Purwanto yang menyatakan bahwa belajar adalah suatu perubahan tingkah laku 
yang terjadi pada diri siswa yang menyangkut berbagai aspek kepribadian, baik 
fisik maupun psikis, seperti perubahan pemahaman atau pemecahan masalah: 
Perubahan dalam pengertian, pemecahan masalah/berpikir, keterampilan, 
kecakapan, kebiasaan, atau sikap. 

 
Hasil yang diperoleh siswa dalam proses pembelajaran ini dapat dilihat pada hasil 
pre dan post test pada tabel di bawah ini. 

بعديالاختبار ال الاختبار القبل   فصل  
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قويزيزتطبيق    75% 80% 

 %65 %70 درجة الورق الكلاسيكية

Dari tabel tersebut terlihat jelas bahwa dari nilai pre-test kelas yang 
menggunakan aplikasi Quizzes tujuh puluh lima persen menjadi delapan puluh 
persen dan kelas yang menggunakan media kertas klasik Tigo. Bubbeh persen 
menjadi enam bubbeh lima persen. Jadi pada kelas yang menggunakan media 
aplikasi Qwiziz terjadi peningkatan sebesar lima persen dan pada kelas yang 
menggunakan media kertas klasik terjadi penurunan sebesar lima persen. 

  

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis, dapat disimpulkan 
bahwa terdapat perbedaan hasil belajar siswa yang menggunakan media 
pembelajaran yang diterapkan dalam tes, pada penilaian pembelajaran bahasa 
Arab di kelas bahasa Arab pada keterampilan menulis siswa pada kegiatan tes 
yang dilakukan pada saat ulangan, terdapat peningkatan pada hasil nilai yang 
mereka peroleh, sehingga penerapan Kuis efisien diterapkan pada penilaian 
pembelajaran bahasa Arab pada keterampilan menulis di sekolah. 
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